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2000-2999 0-5 2
4000-4999 0-9 4

2000-2999 2+ 0-5 0-3
4000-4999 4+ 0-7 0-5
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2000-2999 5 2

4000-4999 9 4
2000-2999 2+ 0-6 =
4000-4999 4+ 0-8 -
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Note a Uattention des petits malins :
Non, vous ne pouvez pas employer les
objets magiques d’Albion pendant la
Guerre de la Barbe, ils viennent d’étre
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découverts, alors soyez un peu logiques!  qui comprendront ainsi de nombreux
Nous vous conseillons d’employer les personnages, régiments particuliers et

listes de la Guerre de la Barbe pour objets spéciaux qui ne feront qu’ajouter
des armées d’au moins 3000points, au caractere épique de vos parties.
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Mark Raynor a récemment mis entre
parentheses son armée de Comtes
Vampires pour se lancer dans la
collection des bauts elfes, a la téte
desquels il a joué le rapport de
bataille du White Dwarf 94.

Pour réaliser le Seigneur Salendor,
Mark est parti du corps du Champion
Guerrier Fantéme, auquel il a retiré
la téte, les fleches et 'arc. Ensuite,
comme Salendor ne porte pas
d’armure, il a recouvert celle du
Champion a l'aide de Résine Verte,
puis lui a confectionné un capuchon
et un étui a parchemins. La téte et la
main gauche sont issues de la boite

d’Archers en, plastique.

Conversion de Salendor

LA GUERRE DE LA BARBE



Paul Sawyer est un général nain de
grand renom. Vous pouvez admirer
sa force expéditionnaire de Kazad
Bolg en page 43 du livre d’armée
des Nains.

Pour représenter Brok, Paul a choisi
la figurine du Champion Mineur
nain. Il a trouvé qu’elle était si
représentative qu’aucune conversion
ne s’imposait!

Brok Poing de Pierre
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Pour réaliser cette conversion,
Mark Raynor a di piller sa boite a
rabiots. Heureusement, celle-ci
était pleine a ras bord car il venait
de terminer son armée de bhauts
elfes. Il est parti d’un cavalier
Prince Dragon, dont il a échangé le
torse avec un de ceux de la boite
d’Arbalétriers elfes noirs aux formes
plus féminines. Le bras droit et la
lance appartiennent a ce méme
Prince Dragon, tandis que le bras
gauche est celui d’une figurine de
Heaume d’Argent. La téte est celle
du Champion Guerrier Fantome.
De la Résine Verte a été utilisée
pour confectionner la ceinture et le
foulard que porte Liandra.
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Conversion de Liandra Athinol.




Conversion de Khargrim le Dément

Paul Sawyer a utilisé la figurine de
la star de Blood Bowl Grim Croc
d’Acier pour réaliser la conversion
de Kbargrim.

Il a commencé par forer des trous
dans les poings de la figurine, puis il

s’est procuré un morceau de chaine
chez Forge World, dont il a inséré les
extrémités dans les cavités des
poings. Pour faire tenir le tout, il a
rempli ces derniéres avec de la
Résine Verte. Voila une conversion
toute simple mais du plus bel effet!




